21e rencontres internationales

2025 GENEVE -

BUGHOUSE =
G ATHE RING _,,,é\:)) match a 4, catch, double-blitz, Tandem-Schach, bughouse,

exchange-chess, mBeackue maxmarel, alimentacion...

Genéve, Suisse, 16-17 aolt 2025

Les blancs jouent et matent
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Samedi 16 aotit 2025, 14h

Tournoi
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L ¢ quadruple tour complet, puis finale opposant les 2
meilleures équipes. Eventuel départage par un match

4 direct.

¢ Cadence : 3 minutes, sans incrément.
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¢ Joueurs individuels bienvenus, les équipes peuvent

1 A .,
étre organisées sur place.

8 a 5 ¢ Pas de finance d'inscription; limité a 20 équipes.
h



Reégles du jeu (extrait)

¢ On peut poser échec ou mat

¢ Les pions peuvent étre promus, mais redeviennent
un pion apres €tre pris

¢ Touche-joué !

¢ La communication verbale entre partenaires est
autorisée

¢ Le stock de pieces doit étre visible en tout temps

Ou ?

Samedi : Echecs-Club Bois-Gentil, 58, Cité Villars, 1203 Genéve
https://search.ch/map/Gen%C3%A8ve.Cit%C3%A9-Villars-58
https://maps.app.200.2l/aC1k9yAFTmcQTNLF6

Dimanche : Parc des Bastions (en extérieur), proche des
¢chiquiers géants, entrée depuis la Place Neuve.
https://search.ch/map/Parc-des-Bastions,Genéve,Promenade-des-
Bastions-1

https://maps.app.goo.gl/zcgp4LFBXxo01bEhp7

En cas de forte pluie, local de Echecs-Club Bois-Gentil, 58, Cité
Villars.

Organisation

Inscriptions et informations : rodfrancey@gmail.com

Merci a 1'Echecs-Club Bois-Gentil pour la fourniture du matériel et
du local.

Programme

Samedi 16 aoit

¢ Deés 13h: blitz a 4 amical au local de 1'Echecs-Club Bois-Gentil.

¢ 14h : début du 21e tournoi suisse de bughouse

¢ 19h: fin du tournoi, apéro, blitz a 4 amical.

Dimanche 17 aott

Dés 13h: blitz a 4 amical et blitz a 4 sur échiquier géant au Parc des
Bastions; multi-bughouse, tennis de table, bughouse, bughouse and
bughouse.

Solution :
1. T@wd8+! Txd8

(1... Dxd8? 2. exd8=D+ puis 3. D@e7#)
2. exd8=D+ Dxd8

(2... Rxd8? 3. D@c8#)
3. D@f7+! D@e7
4. Cb8+! Dxb8 5. DxeT#

(R Francisco-Firefly 2005, solution trouvée par Sunsetter)
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